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Vorderansicht A 2 Riickansicht A)

mae designs.

Fur den optimalen Naherfolg :
Dieses Schnittmuster enthalt fiinf GréRen flr Madchen. Vergleichen Sie die Kérperhohe lhres
Kindes mit den Mafken auf dem Schnittmusterumschlag. Wahlen Sie die GroRe, die am ehesten
den KérpermaRen lhres Kindes entspricht und vergleichen Sie dann den Brustumfang. Liegt
lhr Kind zwischen den Grofen, sollten Sie die groRere wahlen.

chug

chug

(O O 9 Den Stoff so vorwaschen, wie Sie auch das fertige Stlick waschen méchten.

‘) Den Stoff buigeln, um ungewollte Falten zu entfernen.

Sie sind vielleicht versucht, das

Biigeln auszulassen, aber das Biigeln
vor dem Zuschneiden ergibt ein
professionelleres Ergebnis.

Kérperhohe: flach auf einer ebenen Flache liegend ohne Schuhe messen.

Brustumfang: Um die starktste Stelle des Brustkorbs gemessen.

Die folgenden Schnitt-Teile sind im Schnittmuster enthalten.
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. Vordere Passe Modell A und B
. Seitliche Passe Modell A und B
. Ruckwartige Passe Modell A und B
. Vorderteil Modell A
. Rickenteil Modell A
. Kragen Modell A
Armel Modell A
. Lasche Modell A
. Vorderteil Modell B
Ruickenteil Modell B
. Kragen Modell B
. Vorderhdschen Modell B
. Hinterhdschen Modell B
. Schablone fiir Beingummi Modell B
. Schablone fiir Taillengummi Modell B
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Fuir Modell A: Schnitt-Teile 1 bis 8 verwenden.
Fuir Modell B: Schnitt-Teile 1 bis 3 und 9 bis 15 verwenden.

Die Schnitt-Teile fiir das gewlinschte Modell auswahlen. Wenn gewiinscht, die Papierschnitt-
Teile auf Transparentpapier oder duinne, nicht-aufbiigelare Einlage Ubertragen, um den
Originalschnitt zu erhalten, z.B. um das Kleid spater in einer anderen Gréfe nochmals zu
néhen. Die Teile zuschneiden. Mit einem Blgeleisen ohne Dampf die Teile glatten, damit ein
akkurates Zuschneiden mdglich ist.

Die Schnitt-Teile fiir das gewlinschte Modell auswahlen. Die Teile @‘;ﬁ
zuschneiden. Mit einem Buigeleisen ohne Dampf die Teile glatten, damit ein

akkurates Zuschneiden maglich ist.

Die Schnittlageplane zeigen, wie die Schnitt-Teile zum Zuschneiden auf dem Stoff platziert
werden kdnnen. Die Teile entsprechend der Zeichnungen auf dem Stoff ausrichten. Eventuell
sind noch zusétzliche Informationen bei den Lageplanen mit angedruckt. Die Lageplane sind
nur ein Richtwert. Eine Farblegende befindet sich oberhalb der Zuschneidenplane, um die
rechten und linken Seiten der Stoffe und der Papierteile kenntlich zu machen. Zudem enthalt
diese zusatzliche Stoffinformationen, die fiir dieses Schnittmuster relevant sind.

Istim Zuschneideplan ein v abgebildet, gibt es hierflr spezielle Zuschneide-Anleitungen.

- [schnitt- ||
- kanten |
Der Fadenlauf mit einem Pfeil ist auf jedem Schnitt-Teil ' L A
aufgezeichnet. Den Schnitt so auf den Stoff auflegen, dass — [ —
die Pfeile alle in dieselbe Richtung zeigen. Es ist wichtig, L L
dass die Pfeile parallel zum Fadenlauf des Stoffs Fadenlauf
ausgerichtet sind. Hierfiir den Pfeil des Schnitts in
gleichmaRigem Abstand zur Stoffkante laufen lassen. | | Fadentauf
sentt
Tel A
Stoffbruch
Verwenden Sie Gewichte oder Stecknadeln, um den
Papierschnitt an Ort und Stelle zu halten.
e,?'Q}A
Die Teilg mit einer Schere @@ oder dem Rollschneide*‘a Wenn Sie einen
zuschneiden. schnind Rollschneider
schnapp verwenden, ist eine
kleinere Klinge besser
fiir enge Kurven.

Zuschneide-Legende

Papierschnitt Papierschnitt
rechte  linke mit der be- mit der be-
Stoffseite Stoffseite druckten Seite oben bedruckten Seite unten Einlage

—1 L1 [

Spielanzug A
Alle GroRen
Stoff 1 Stoff 2 Einlage A
115 -150 CM 115 -150 CM 46 -51Cm
Schnittkanten Schnittkanten Schnittkanten
i )
! 6 Stoffbruch
Stoffbruch Stoffbruch
Kleid und Hoschen B
Alle GroRen
Stoff 1 Stoff 2 Einlage B
115 - 150 CM 115 - 150 Cm 46 -51Cm
Stoffbruch ; Schnittkanten Schnittkanten
12 (113
3 Schnitt- YY) 11
; o |[xanten Q Stoffbruch
Stoffbruch Stoffbruch

Markieren
Zum Ubertragen von Markierungen und Umbriichen auf dem Stoff einen wasserlos-
lichen Stift, Kreide oder einen Zauberstift verwenden. Immer auf der linken Stoffseite
markieren, wenn nichts anderes angegeben ist. Werden Markierungen auf der rechten
Stoffseite bendtigt, diese mit Stecknadeln, Heftstichen oder dem Zauberstift anzeichnen

Ein Zauberstift kann je anachdem mit Wasser oder
auch Hitze wieder entfernt werden. Testen Sie bitte
unbedingt vor der Verwendung immer an einem
eststiick Stoff, wie sich der Stift entfernen ldsst.

Doppel-
Passzeichen
P W

Die Passzeichen sind erhaben
illustriert, nicht biindig mit

er Schnittkante. Dies ist nur
zur Verdeutlichung.

Passzeichen werden zum akkuraten Zusammensetzen
der entsprechenden Teile verwendet, sowie zum
Hervorheben spezieller Ansatzmarkierungen. Es ist sehr
wichtig, dass Passzeichen vor dem Abnehmen des
Papierschnitts auf den Stoff lbertragen werden. Einfch
geht es, wenn am Passzeichen ein kleiner Knips auf der
Nahtzugabe in den Stoff geschnitten wird.

Erinnerunng: KLEINE Knipse -
WENIGER ALS nahtzugaben-breit
einschneiden. Bei einer 6 mm
Nahtzugabe sollte der Knips nicht

tiefer als 3 mm sein.
Nahtzugaben
1,5 cm Nahtzugaben sind im Schnittmuster an allen Nahten ber‘eitSGentPaaI%enh
w und alle Nahte werden mit mittellangem Geradstich eradstic
gesteppt, wenn nichts anderes notiert ist.

Zum Versdaubern (entweder einzelner Kanten oder gemeinsame
Nahtzugaben) einen breiten Zickzack mittlerer Lange oder die Overlock
verwenden. Alternativ die in der Nahmaschinen-Anleitung empfohlenen
Stiche verwenden.

Die Nahtzugaben zu einer Seite buigeln,
wenn nichts anderes angegeben ist.

( Nahlegende
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Rechte Seite Rechte Seite |inke Einlage
Stoff 1 Stoff 2 Stoffseite

(SPIELANZUG A)

1,5 cm Nahtzugaben sind im Schnittmuster bereits enthalten.

@ Spielanzug zusammensetzen

I 1.Einlage auf die linke Seite eines rechten und eines

wes & linken Kragenteils und auf zwei Laschen aufbuigeln.
-

2Die seitlichen Passen rechts auf rechts entlang der vorderen ‘ ’
Teilungsnahte auf das Vorderteil aufsteppen. Nahtzugaben
in die vorderen Passen biigeln. J [

Von auBen die vordere Passe mit 6 mm Abstand zur Naht
absteppen.

Erinnern Sie sich an die kleinen Knipse in
der Nahtzugabe (siehe oben)? Diese Knipse
sind wunderbar auch dafiir geeignet, die

Faltlinien zu markieren.

3. Anden Vorderteilen entlang der
Taillennahte die Falten in
Pfeilrichtung falten, die
Markierungen treffen

aufeinander. Bligeln und stecken.
Auf der Nahtzugabe heften.

Die vordere Mittelnaht steppen.

Die vordere Passe rechts auf rechts auf das
Vorderteil entlang der Passennaht
aufsteppen, die vorderen Mitten treffen
aufeinander, die Armausschnittkanten sind
bindig.
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4. Die rlickwartige Passe rechts auf rechts entlang der
Passennaht auf das Ruickenteil aufsteppen, die
Passzeichen treffen aufeinander, die
Armausschnittkanten sind biindig, ebenso die
rickwartigen Kanten.

HEFTEN ist ein Steppen mit sehr
langem Geradstich. Dieses Stiche
sind nur zum tempordren
Aufeinanderhalten von Stoffteilen
gedacht und werden spdter wieder
aufgetrennt.

Die Riickenteile rechts auf rechts entlang der
ruckwartigen Mittelnaht aufeinander
stecken. Von der Innenbeinkante bis zum
Punkt steppen; Naht sichern am Punkt. Die
ruckwartigen Kanten oberhalb des Punkts
versaubern. Vom Punkt bis zur
Ausschnittkante heften, die Passennahte
treffen aufeinander.

e — —

5. Die rickwartige Mittelnaht-Nahtzugaben
auseinander bligeln. Die rechte Seite des
ReiRverschlusses auf die Nahtzugabe aufstecken,
die Reifverschlusszahnchen liegen entlang der
Heftnaht, der Reifer endet 2 cm unterhalb der
Ausschnittkante. Den ReiRverschluss nur auf die
Nahtzugabe heften.

Mit dem ReiRverschlussfichen von auBen zu
beiden Seiten des Reiflers mit 6 mm Abstand zur
ruckwartigen Mitte und zur Unterkante steppen.
Heftnaht entfernen.

6. Rechts auf rechts die Schulternaht
schlief3en.

7. Die verstarkten Kragenteile rechts
auf rechts auf die unverstarkten
aufstecken und die Vorder,- die
ruckwartigen Mittelkante und die
AuRenkanten mit 1 cm Nahtzugabe
steppen. Die Nahtzugaben und die
Ecken zurtickschneiden.

S

[

Mit dem unverstarkten Kragen oben liegend die Kragen
auf den Spielanzug entlang der Ausschnittkante und der
ruckwartigen Kanten aufstecken, die Punkte treffen auf
die Schulternahte, die vorderen Enden des Kragens
liegen in der vorderen Mitte. Entlang der Ausschnittlinie
heften.

8. Eine Bruchkante des Schragbands auffalten;
5\? Bugelbruch ausbligeln und das Band passend zur
Ausschnittkante durch leichtes Bligeln vorformen.

Das Schragband rechts auf rechts auf den Ausschnitt
aufstecken, die Schnittkanten sind blindig, die Enden des
Bands stehen 1,3 cm liber die riickwartige Mitte Uber. Die
Enden 1,3 cm einschlagen. Mit 1 cm Nahtzugabe durch alle
Lagen steppen. Nahtzugaben auf 6 mm zurtickschneiden.

Das Band nach innen legen, den Kragen nach
oben. bligeln. Die Bruchkante des Blands
steppen, dabei den Kragen nicht mitfassen.

9. Die Seitennahte steppen.

—~

10. Den Armel rechts auf rechts legen und die Armelnaht
schlieBen. Fiir den zweiten Armel wiederholen.

Den Kragen mit auf rechts wenden und biigeln.

-

1cm Saumzugaben an der Armelkante einschlagen, biigeln. Den ‘
Armel entlang der oberen Faltlinie einschlagen und knappkantig
saumen.

Fir die Manschetten den Armel entlang der verbleibenden Faltlinie
nach auBen legen. Die Manschette in Position biigeln. Im Nahtschatten
die Manschette zwischen den beiden Faltlinien durchsteppen.

-y

Den Armel rechts auf rechts einsetzen, der Punkt trifft auf
die Schulternaht, die Passzeichen treffen entsprechend
aufeinander, die Armelnaht trifft auf die Seitennaht.
Steppen. Fiir den zweiten Armel wiederholen.

e e 11. Die verstarkten Laschen rechts auf rechts auf die
SN 7TTTTTN . R .
NS/ NG/ unverstarkten auflegen. Die Auenkanten mit 1cm
Nahtzugabe steppen, dabei eine Wendedffnung an einer

Langskante offen lassen. Nahtzugaben und Ecken
zurlickschneiden.

C oD

Laschen auf rechts wenden und Offnung schlieRen.

Die Lasche auf die rechte Seite des Spielanzugs an
der Seite aufstecken, die Knopf-Markierungen
treffen aufeinander. Knopfe an den Markierungen
durch alle Lagen aufnahen. Fur die zweite Seite
wiederholen.

12. An der Unterkante des
Spielanzugs 2,5 cm Saumzugaben
einschlagen und bugeln. Die
Schnittkante 6 mm einschlagen
und knappkantig sdumen. Fuir das
zweite Hosenbein wiederholen.

f :

Das Druckknopfband auf die innere Beinnahtzugabe so auflegen, dass ein Druckknopf genau
an der Mittelnaht sitzt, die restlichen Druckknépfe sind gleichmaRig rechts und links. Das
Band so zuschneiden, dass 1,3 cm Uber die Saumkante an der Unterkante Ubersteht.

Das Band teilen. Die mannlichen Teil des Bands auf die rechte Seite des Vorderteils
aufstecken, der mittlere Druckknopf trifft auf die Mittelnaht, eine Langskante des Bands liegt
entlang der 1,5 cm-Nahtlinie. Knappkantig zur Langskante des Bands mit dem
ReiRverschlussful steppen.

Nahtzugaben des Spielanzugs auf 6 mm zurlickschneiden, nicht in das Druckknopfband
schneiden.

Das Band nach innen einschlagen, die
Enden einschlagen. Knappkantig
entlang der verbleibenden Langskante
des Bands durch alle Lagen mit dem
ReiRverschlussfull steppen.

Mit dem weiblichen Teil des Druckknopfbands
oben liegend dieses auf die linke Seite des
Ruickenteils entlang der Innenbein-Nahtzugabe
aufstecken, der mittlere Druckknopf trifft auf
fdie Mittelnaht, eine Langskante des Bands liegt
entlang der 1,5 cm-Nahtlinie und die Enden
stehen 1,3 cm Uber. Die korrekte Position mit
dem Band am Vorderteil tiberpriifen.
Knappkantig entlang der LAngskante des Bands
mit dem ReiBverschlussfud steppen.
Nahtzugaben des Spielanzugs auf 6mm
zuriickschneiden, nicht in das Band schneiden.

Das Band auf rechts legen, die Enden
einschlagen. Knappkantig zur Langskante des
Bands durch alle Lagen mit dem
ReiRverschlussfufd steppen.
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(KLEID UND HOSCHEN B )

1,5 cm Nahtzugaben sind im Schnittmuster bereits enthalten.

@s Kleid zusammensetzeh

1. Einlage auf die linke Seite eines rechten und
eines linken Kragens aufbligeln.

i

[V

2. Die seitlichen Passen rechts auf rechts auf die vorderen ‘ ‘
Passe entlang der vorderen Teilungsnahte aufsteppen. J L

Ein Einhaltfaden ist ein sehr
langer Geradstich mt lockerer

Fadenspannung.

An den Vorder- und Riickenteilen Einhaltfaden
zwischen den Punkten auf der Passennaht und
nochmals mittig auf der Nahtzugabe arbeiten.

Die vordere Passe rechts auf rechts entlang der
Passennaht auf das Vorderteil aufstecken, die
vorderen Mitten und die Punkte treffen
entsprechend aufeinander, die Armausschnittkanten
sind biindig. Einhaltfaden entsprechends tark
anziehen und Krauselungen gleichmaRig verteilen.
Passennaht steppen. Nochmals mit 6 mm Abstand
auf der Nahtzugabe steppen. Nahtzugaben
knappkantig zurtickschneiden, gemeinsam
versaubern und in die Passe bligeln.

Die riickwartige Passe rechts auf rechts entlang der
Passennaht auf das Riickenteil aufstecken, die
vorderen Mitten und die Punkte treffen
entsprechend aufeinander, die Armausschnittkanten
sind blindig. Einhaltfaden entsprechends tark
anziehen und Krauselungen gleichmaRig verteilen.
Passennaht steppen. Nochmals mit 6 mm Abstand
auf der Nahtzugabe steppen. Nahtzugaben
knappkantig zurlickschneiden, gemeinsam
versaubern und in die Passe bligeln.

HEFTEN ist ein Steppen mit sehr

langem Geradstich. Dieses Stiche
sind nur zum tempordren
Aufeinanderhalten von Stoffteilen
gedacht und werden spdter wieder
aufgetrennt.

Die Ruickenteile rechts auf rechts entlang der
rickwartigen Mittelnaht aufeinander stecken. Von
der Unterkante bis zum Punkt steppen; Naht am
Punkt sichern. Die gesamten rlickwartigen Kanten
oberhalb des Punkts versdubern. Vom Punkt bis
zur Ausschnittkante heften, die Passennahte
treffen aufeinander.

3. Den ReiBverschluss wie bei Modell A, Schritt 5 arbeiten.

4. Die Schulternahte rechts auf rechts schliefen.

5. Das 1cm breite Band auf die rechte Seite der
unverstarkten Kragenteile aufstecken, die innere
Langskante des Bands hat 1,5 cm Abstand zur
Nahtlinie. Die Langskanten steppen.

Die vorgekrauselte Borte auf die unverstarkten Kragenteile
entlang der AuBenkante aufstecken, die Enden stehen 1,3 cm
lber die riickwartige Nahtlinie Uber und liber den Punkt an
der Ausschnittlinie Uber.

1,3 cm Saumzugaben an den Enden der Borte einschlagen;
blgeln. Die Schnittkante zum Bruch hin legen; blgeln.
Knappkantig zum Saum steppen. Fiir den anderen Kragen
wiederholen.

Die Borte auf die Kragenteile rechts auf rechts
aufstecken, die eingefasste Kante der Borte liegt
knapp innerhalb der 1 cm-Nahtlinie, ein Ende der Borte
liegt entlang der rlickwartigen Mittellinie und das
andere Ende am Punkt. Heften.

Die verstarkten Kragenteile rechts
auf rechts auf die unverstérkten
auflegen. Entlang der Nahtzugabe
bis zum Schulterpunkt an der
Ausschnittkante steppen, dort das
Nahgut am Punkt drehen und
weiter entlang der AuRenkante
und der riickwartigen Kanten,
jeweils mit 1 cm Nahtzugabe.
Nahtzugaben und Ecken
zurtickschneiden.

—

Kragen auf rechts wenden und bugeln.

Die Kragenteile auf das Kleid entlang der
Ausschnittlinie aufstecken, die Borte am
Kragen liegt oben, die rlickwartigen Mitten
treffen aufeinander, die Punkte treffen auf
fdie Schulternahte, die fertigen Kanten am
Kragen sind nict mitgefasst. Entlang der
Ausschnittlinie von der riickwartigen Mitte
bis zum Schulterpunkt heften.

6. Eine Bruchkante am Schragband auffalten; den Bruch
ausbugeln. Das Band passend zur Ausschnittlinie durch g(\\?
leichtes Bligeln vorformen.

Das Schragband auf die Ausschnittkante
rechts auf rechts aufstecken, die
Schnittkanten sind buindig, die Enden des
Bands stehen 1,3 cm in der ruickwartigen
Mitte tiber. Die Enden 1,3 cm einschlagen.
Mit 1 cm Nahtzugaben durch alle Lagen
steppen, dabei die fertigen Ausschnittkanten
des Kragens nicht mitfassen. Nahtzugaben
auf 6 mm zurlickschneiden.

Das Band nach innen legen, den Kragen nach aufsen.
Bligeln. Knappkantig zur Bruchkante des Bands
steppen, den Kragen dabei nicht mitfassen.

Den Kragen nach unten legen. Die
vorderen Enden des Kragens auf die
vordere Mitte der Passe legen, etwa 1,3
cm oberhalb der Passennaht. Annahen.

-

Ein 27,3 cm langes Stuick vom 2,5 cm

breiten Band flir die Schleife und ein 6,5 cm |
langes Stlck flr den Knoten zuschneiden.

Das langere Band wie gezeigt zu Dritteln

falten und in der Mitte steppen. Das

kiirzere Stlick der Lange nach zur Halfte

legen. Um die Mitte der Schleife herum

wickeln, die Schnittkante liegt an einem

Ende, annahen.

) ‘-
—

Die Schleife in der vorderen Mitte Uber den
Kragenenden wie gezeigt mit Handstichen
annahen.

7. Die Seitennahte schlieBen.

{Qf/‘? 8. Eine Bruchkante am Schragband
auffalten; den Bruch ausbiigeln. Das Band
passend zur Armausschnittlinie durch
leichtes Bligeln vorformen.

Das Schréagband rechts auf rechts auf den
Armausschnitt aufstecken, die
Schnittkanten sind buindig. Die Enden 1,3
cm an der Seitennaht einschlagen. Mit 1cm
Nahtzugabe steppen. Nahtzugaben auf 6
mm zurlickschneiden.

Schréagband nach innen legen; bugeln. Knappkantig
zum Bruch des Bands steppen.
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9. Die Unterkante des Kleids versaubern. 5 / \
cm Saumzugaben einschlagen und

blgeln. 237\

Saum auffalten. Die vorgekrauselte Borte
rechts auf rechts auf das Kleid
aufstecken, die eingefasste Kante der
Borte steht in den Saumbereich Uber, die
Steppnaht an der Borte liegt genau auf
der Bruchkante. Die Borte entlang der
Bruchkante aufsteppen.

Saum wieder entlang der Steppnaht falten, die
Bogenkante der Borte schaut nun nach unten.
Knappkantig saumen.

{ Das Hoschen zusammensetzen)

10. Das Vorderhdschen rechts auf rechts entlang der
Seiten auf das Hinterhdschen stecken. Die Seitennaht
steppen. Das Vorderhdschen rechts auf rechts entlang
der Schrittnaht auf das Hinterhéschen stecken, die
Mitten treffen aufeinander. Schrittnaht steppen.

11. Die Beinkanten wie folgt mit Schragband fertigstellen:
Eine Bruchkante des Schragbands auffalten und das
Band durch leichtes Biigeln passend zur
Beinausschnittkante vorformen. “

\

Das Schragband rechts auf rechts auf den
Beinausschnitt aufstecken, die Bruchkante liegt
entlang der 1 cm-Nahtlinie, die Enden 1,3 cm an
der Schrittnaht einschlagen. Entlang desBruchs
steppen. Nahtzugaben buindig mit dem
Schragband zurtickschneiden. Nicht das
Schragband einschneiden.

schneiden

Das Schragband nach innen legen; bligeln. Entlang der
Bruchkante des Schragbands steppen. Flr den zweiten
Beinausschnitt wiederholen.

12. Mit der Schablone fuir Beinausschnitte passend zwei Stiicke
vom 6 mm breiten Gummiband zuschneiden.

[ {]

Ein Ende des Gummibands nahe der Offnung wie gezeigt mit
einer Sicherheitsnadel aufstecken. Das andere Ende mit Hilfe
einer kleinen Sicherheitsnadel in den Tunnel einziehen. Dabei das
Gummi nicht verdrehen.

Sicherheitsnadeln entfernen. Die Gummibandenden 1,5 cm
liberlappend aufeinander legen und steppen. Die Offnung
schliefen, das Gummi dabei entsprechend stark dehnen und
nicht in das Gummi nahen. Gummi gleichmaRig verteilen. Fiir
den zweiten Beinausschnitt wiederholen.

13. Fur den Taillentunnel die Oberkante entlang der Faltlinie
nach innen einschlagen und bligeln. Wieder auffalten und die
Schnittkante 6 mm einschlagen, bugeln. Entlang des Bruchs
wieder falten und knappkantig zur Innenkante steppen, dabei
eine Offnung zum Einziehen des Gummis offen lassen.

Mit der Schablone fiir das Taillengummi ein
Stiick vom 2 cm breiten Gummiband
zuschneiden. Gummi in den Tunnel einziehen.
Die C)ffnung schlieBen, das Gummi dabei
entsprechend stark dehnen und nicht in das
Gummi nahen. Gummi gleichmaRig verteilen.

Huuuuuraaa?! Sie sind fertig!

mae designs.
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