Schnittmuster Ellie Mae Designs 137

Willkommen! Vielen Dank, dass Sie sich fiir einen Ellie Mae-Schnitt fir lhr nachstes Nahprojekt
entschieden haben.

Technische Dinge fiir den optimalen Erfolg:

Dieses Schnittmuster beinhaltet die Vorlagen fiir zwei verschiedene Spielzeuge: Den Activity Cube
und den Kuschelkéfer.

Wabhlen Sie das Modell, das Sie arbeiten méchten.
Waschen Sie lhren Stoff immer so vor, wie Sie auch das Endprodukt waschen mdéchten.
Den Stoff bigeln, um Falten zu entfernen.

Die folgenden Schnitt-Teile sind in diesem Schnittmuster enthalten:
1. Lasche Modell A

2. Seitenteil Modell A

3. Tasche Modell A

4. Schildkréten-Applikation Modell A
5. Punkt-Applikation Modell A

6. Blutenblatt Modell A

7. Blutenmitte Modell A

8. Frosch-Applikation Modell A

9. Frosch-Spielzeug Modell A

10. Kafer-Ansatzdiagramm Modell A
11. Flugel Modell A

12. Kaferkorper Modell A

13. Gesichtapplikation Modell A und B
14. Kopfteil Modell B

15. Fligel Modell B

16. Korperteil Modell B

17. Bein mit Lasche Modell B

18. Bein mit Anhanger Modell B

Verwenden Sie die Schnitt-Teile 1 bis 13 fiir Modell A.
Verwenden Sie die Schnitt-Teile 13 bis 18 fiir Modell B.

Wahlen Sie die Schnitt-Teile aus, die zu dem gewilinschten Modell gehéren. Wenn Sie mdchten:
Kopieren Sie die Teile auf dinnes Transparentpapier 0.a. um den Original-Schnitt zu erhalten. Das ist
eine gute Idee, wenn Sie das Kleid zu einem spateren Zeitpunkt nochmals in einer anderen GrolRe
nahen mochten. Schneiden Sie die Schnitt-Teile aus. Die Teile mit einem normalen Bligeleisen glatten
(kein Dampfblgeleisen verwenden!).

Die Layouts geben Informationen dartber, wie die Schnitt-Teile fir das Zuschneiden auf dem Stoff
platziert werden kdnnen. Die Schnitt-Teile auf dem Stoff entsprechend des Layouts anordnen. Achten
Sie dabei auf die zusatzlichen Informationen, die bei jeder Zeichnung notiert sind und auf evitl.
weiterfihrende Anweisungen. Die Layouts dienen als Richtline. Eine Legende ist den Layouts
beigefiigt, die die rechte und linke Stoffseite und die Schnitt-Teile genau identifizieren. Auch werden
weiterfihrende Stoffinformationen fiir diesen Schnitt beigefiigt.

Auf jedem Schnitt-Teil ist der Fadenlauf angezeichnet. Die Papierschnitt-Teile so auf dem Stoff
anordnen, dass die Pfeilspitzen jeweils in dieselbe Richtung zeigen. Es ist sehr wichtig, dass Sie
hierauf achten. Der Fadenlauf-Pfeil ist an beiden Enden jeweils mit gleichem Abstand zur
Schnittkante, der Langskante des Stoffs, zu positionieren.



Einige Teile kdbnnen auch quer zum Fadenlauf zugeschnitten werden, in diesem Fall ist der Fadenlauf
dann rechtwinklig zur Stoff-Langskante. Diese Informationen finden Sie dann entsprechend auf den
einzelnen Schnitt-Teilen. Die Schnitt-Teile wie im Layout illustriert auf den Stoff auflegen, der
Fadenlauf ist immer geradlinig auf dem Stoff.

Verwenden Sie Stoffgewichte oder Stecknadeln, um den Papierschnitt auf dem Stoff zu halten.

Schneiden Sie mit der Schere oder dem Rollschneider zu. Wenn Sie mit einem Rollschneider
arbeiten, dirfte lhnen eine kleinere Klinge vor allem an Kurven zugute kommen.

Zuschneide-Legende (,,Layout Key*)

Turkis rechte Stoffseite
Weil} linke Stoffseite
Hellgrau Papierschnitt mit der bedruckten Seite nach oben

Dunkelgrau Papierschnitt mit der bedruckten Seite nach unten
Weild/Punkte  Volumenvlies
v spezielle Anweisungen beim Zuschneiden

Zuschneide-Ubersicht
Wichtige Vokabeln:

* Fold = Stoffbruch e Selvage = Stoffkante/Webkante

* Fold line = Umbruch * Selvages = Stoffkanten/Webkanten
¢ Outer Edge = AulRenkante * Single Layer = einlagig

* Panel Seam = Teilungsnaht * Upper Edge = Oberkante

¢ Modell A (Wiirfel) (View A (Cube)):

* Aus Stoff 1 (Fabric 1) gemaR Plan:
e Schnitt-Teil 1 (Lasche) — 2x

* Aus Stoff 2 (Fabric 2) gemaR Plan:
e Schnitt-Teil 3 (Tasche) — 1x

* Aus Stoff 3 (Fabric 3) gemaR Plan:
¢ Schnitt-Teil 9 (Frosch-Spielzeug) — 2x

*  Schnitt-Tell 3 (Tasche) — 1x

*  Aus Stoff 4 (Fabric 4) gemaR Plan:
¢ Schnitt-Teil 2 (Seitenteil) — 1x
¢  Schnitt-Teil 7 (Blitenmitte) — 2x

* Aus Volumenvlies (Batting) gemafR Plan:
e Schnitt-Teil 1 (Lasche) — 2x

e Schnitt-Teil 7 (Blutenmitte) — 2x

e Schnitt-Teil 12 (Kaferkorper) — 2x

e Modell B Spielzeug (View B (toy)):

* Aus Stoff 1 (Fabric 1) gemaf Plan:
e Schnitt-Teil 14 (Kopfteil) — 6x




Aus Stoff 2 (Fabric 2) gemaR Plan:
Schnitt-Teil 17 (Bein mit Lasche) — 2x

Aus Stoff 3 (Fabric 3) gemaR Plan:
Schnitt-Teil 18 (Bein mit Anhanger) — 2x

Aus Stoff 4 (Fabric 4) gemaR Plan:
Schnitt-Teil 15 (Flugel) — 4x

Aus Volumenvlies (Battin emal Plan:
Schnitt-Teil 17 (Bein mit Lasche) — 2x
Schnitt-Teil 18 (Bein mit Anhanger) — 2x

Zum Ubertragen der Markierungen, Punktmarkierungen und Ansatzlinien wird ein wasserléslicher
Stift oder Kreide verwendet. Markieren Sie immer auf der linken Stoffseite, es sei denn, es wird
ausdricklich etwas anderes in der Anleitung gesagt. Wird eine Markierung auf der rechten
Stoffseite bendtigt, wird mit Stecknadeln oder Handstichen markiert.

Passzeichen werden zum exakten Zusammensetzen von entsprechenden Schnitt-Teilen
verwendet. Es ist sehr wichtig, dass die Passzeichen vor dem Entfernen des Papierschnitts auf
den Stoff Ubertragen werden. Ein einfacher Weg ist, den Uberstehenden Teil des Passzeichens
abzuschneiden und anschlieBend einen kleinen Knips in der Nahtzugabe einzuschneiden. Die
Passzeichen werden in den Zeichnungen zum leichteren Erkennen immer mit Uberstehendem Teil
illustriert.

Kleine Knipse innerhalb der Nahtzugaben sind sinnvoll beim Markieren von Punktmarkierungen,
Enden von Umbrichen und Enden von Ansatzmarkierungen. Kleine Knipse sind sehr klein — ein
ganzes Stuck kirzer als die Nahtzugaben. Bei 6 mm Nahtzugaben sind die Knipse nicht tiefer als
3 mm.

NAHTZUGABEN (Seam Allowances)

6 mm Nahtzugabe sind im Schnitt bereits enthalten, es sei denn, es wird im Schnitt ausdrtcklich
anders angegeben. Die Nahte werden mit normalem Geradstich gesteppt, es sei denn, die
Anleitung vermerkt etwas anderes.

Nahtzugaben werden zu einer Seite gebligelt, wenn nichts explizit erwahnt ist.
Nédhlegende (,Fabric Key")

(von links nach rechts): rechte Stoffseite Stoff 1, rechte Stoffseite Stoff 2, rechte Stoffseite Stoff 3,
rechte Stoffseite Stoff 4, linke Stoffseite

Applikationen (,,Procedures for Appliqués®)

Die gewiinschten Stoffe fiir die Applikation auswahlen. Jedes einzelne Segment der Applikation
separat auf die Papierseite des Vliesofix Ubertragen. Die Klebeseite auf die linke Seite des
gewtinschten Stoffs auflegen und aufbiigeln.

Alle Teile zuschneiden. Tragerpapier vom Vliesofix abziehen. Die Teile des Motivs entsprechend
aufeinander blgeln. Stepplinien auf das Motiv Ubertragen. Applikation an der gewiinschten Stelle
auf den Stoff auflegen und aufbiigeln. Ein Stiick abreilRbares Stickvlies unterlegen und stecken
oder heften.



Mit Satinstich alle Kanten steppen, hierflr einen mittleren Zickzack mit sehr kurzer Stichlange
verwenden, wechseln Sie die Garnfarbe, wenn nétig. Stickvlies abreillen. Den Mund mit dreifach
gelegtem Stickgarn wie gezeigt aufsticken.

Modell A — Der Activity Cube (Constructing the Activity Cube)

Die Seitenteile vorbereiten

1. Entsprechend der Applikationsanleitung oben ein Klappenteil und das Schildkrotenteil mit den
entsprechenden Designs applizieren.

2. Das Volumenvlies auf ein Klappenteil legen. Die AuRenkanten heften. Die Klappenteile rechts
auf rechts aufeinander legen. Die AuRenkanten steppen, dabei eine Teilungsnaht offen lassen.
Ecken zurlckschneiden. Klappe wenden.

Die Tasche entlang des Umbruchs links auf links legen. Mit 1,3 cm Abstand zur Bruchkante fir
den Tunnelzug steppen. Ein Stliick vom 6 mm breiten Gummiband zu 19 cm Lange zuschneiden.
Gummiband durch den Tunnel einziehen und an den Kanten heften. Die Seiten- und Unterkanten
der Tasche aufeinander heften.

Die Tasche auf ein Seitenteil aufstecken, dabei das Gummi entsprechend stark dehnen, so dass
die Seiten- und Unterkanten bundig sind. Heften.

4. Die Markierungslinien fur das Kafer-Seitenteil auf die rechte Seite eines Seitenteils Ubertragen.
Ein Stlick Stickvlies unterlegen und heften oder stecken.

Verschiedene Zackenlitzen jeweils mittig Uber eine Ansatzlinie des Kaferkorpers wie gezeigt
aufstecken und mittig durchsteppen.

Volumenvlies auf das verbleibende Kaferkdrperteil aufstecken, heften. Korperteile rechts auf
rechts aufeinander legen und die AuRenkanten steppen, dabei die gerade Kante offen lassen.
Rundungen einschneiden. Kaferkdrper wenden.

5. Zwei Fligelteile rechts auf rechts aufeinander legen und die AuRenkanten steppen, die gerade
Kante bleibt offen. Rundungen einschneiden. Fligel wenden. Ein Stlck Zellophan locker in den
Fltgel fillen. Offnung schlielen. Fir die anderen Fligel wiederholen.

Flligel auf das vorbereitete Seitenteil entsprechen der Ansatzmarkierungen aufstecken und heften.
Den Kaferkorper dariber legen und stecken oder heften. Die AuBenkanten mit Zickzack
absteppen. Zwei Stiicke vom 6 mm breiten Zierband zu je 7,6 cm Lange zuschneiden. Band je zur
Halfte legen. Links auf links und auf das Seitenteil als Fihler aufstecken.

Den Kopf, die Nase und die Augen auf das Seitenteil aufbligeln, dabei der Applikationsanleitung
folgen. Den Mund entlang der markierten Linie mit Rlckstichen wie gezeigt sticken. Die Pupillen
mit Franzdsischen Knoten aufsticken. Stickvlies entfernen.

6. Zwei BllUtenblatter rechts auf rechts aufeinander legen und die Aufenkanten steppen, die
gerade Kante bleibt offen. Rundungen einschneiden. Flugel wenden. Ein Stiick Zellophan locker in
den Flagel fullen. Offnung schliel3en. Fir die anderen Blitenblatter wiederholen.

Volumenvlies auf eine Blitenmitte aufstecken. Heften. Einen Schlitz in die verbleibende
Blatenmitte (3,8 cm lang) mittig schneiden. Blitenmitten rechts auf rechts aufeinander legen und
steppen. Rundungen einschneiden. Blutenmitte durch den Schlitz wenden.



Die Blitenblatter um die Blitenmitte herum gruppieren, die Blitenmitte liegt dabei Uberlappend
auf den Blattern, der Schlitz ist unten. Von rechts wie gezeigt mit Zickzack die Blitenmitte
aufsteppen.

7. Zehn Stlicke Zierband zu je 8,9 cm Lange zuschneiden, zwei verschiedene Zierbander zu je
17,8 cm und ein Stiick zu 12,7 cm. Jedes Band zur Halfte legen und stecken.

Fanf der kurzen Béander auf ein Seitenteil wie gezeigt aufstecken. Die langeren Bander an die
Oberkante des Seitenteils aufstecken. Heften. Die verbleibenden fiinf Bander auf die Seiten des
LKafer“-Seitenteils aufstecken und heften.

Den Wirfel zusammensetzen

8. Die einfarbige Seite der Klappe auf die rechte Seite des Schildkrotenseitenteils zwischen den
Punktmarkierungen aufstecken und die Oberkanten aufeinander heften.

Fir die Seiten das Kafer-Seitenteil auf das Taschenteil rechts auf rechts aufstecken und zwischen
den Punktmarkierungen steppen. Das Band-Seitenteil auf das Schildkrétenseitenteil rechts auf
rechts aufstecken und zwischen den Punktmarkierungen steppen. Das Taschen-Seitenteil rechts
auf rechts auf das Bandseitenteil und das Schildkroten-Seitenteil auf das Kaferseitenteil wie
gezeigt zwischen den Punktmarkierungen aufsteppen.

Das Bliten-Seitenteil auf den Deckel rechts auf rechts aufstecken, steppen, dabei an den Punkten
das Nahgut entsprechend drehen. Verbleibendes Seitenteil rechts auf rechts auf die Unterkante
der Seitenteile aufstecken, steppen, dabei eine 10,2 cm grofle Wendedffnung offen lassen.

Den Wiirfel wenden. Den Wiirfel mit Bastelwatte fiillen. Die Offnung mit kleinen Handstichen
schlief3en.

Das Frosch-Spielzeug

Entsprechend der Applikationsanleitung (Schritt 1 und 2) ein Frosch-Teil vorbereiten. Mit einem
Deckenstich die Schnittkanten versaubern. Mit Rickstich den Mund aufsticken, mit Franzdsischen
Knoten die Wangen.

Die Froschteile links auf links aufeinander legen, die Schnittkanten sind bindig. Mit Deckenstich
um den Frosch herum steppen, dabei eine C')ffm_J_ng offen lassen. Frosch leicht mit Bastelwatte
fullen. Eine Rassel oder Ahnliches einsetzen und Offnung schliel3en.

Den Frosch in die Tasche stecken. Kunststoffringe wie gewinscht durch die Bandschlaufen
ziehen.

Modell B — Das Kafer-Spielzeug (View B — Constructing the Bug Toy)

1. Zehn verschiedene Zierbander zu je 8,9 cm Lange zuschneiden. Bander zur Halfte links auf
links falten und stecken.

Fir das Kafervorderteil funf der Bander wie gezeigt auf den Kaferkdrper aufstecken und heften.

Ein Korperteil jeweils rechts auf rechts auf jede Seite dieses Vorderteils aufstecken und zwischen
den Punktmarkierungen steppen. Die verbleibenden Teile ebenso steppen.

2. Zwei Flugelteile rechts auf rechts aufeinander legen und die AuBenkanten steppen, die gerade
Kante bleibt offen. Rundungen einschneiden. Flugel wenden. Ein Stlick Zellophan locker in den
Fligel fullen. Offnung schlieen. Fir den anderen Fligel wiederholen.



Flugel rechts auf rechts mittig Uber die Passzeichen an den Seiten wie gezeigt aufstecken und
heften.

3. Volumenvlies auf ein Bein mit Lasche und auf ein Bein mit Anhanger aufstecken. Knappkantig
heften.

Drei verschiedene Zierbander (1,5 cm Breite) zu je 10,2 cm Lange zuschneiden. Bander zur Halfte
links auf links falten und stecken. Auf die Unterkante eines Beins mit Lasche entsprechend der
Ansatzmarkierungen aufstecken. Heften.

Beinteile rechts auf rechts aufeinander legen, die Kanten sind biindig. Die Auf3enkanten steppen.
Ecken zurlickschneiden.

Beine wenden. An der Unterkante des Beins mit Anhanger 5 cm einschlagen und knappkantig wie
gezeigt absteppen. Einen einfachen Knoten in jedes Bein machen.

Die Beine jeweils wie gezeigt auf das Vorderteil aufstecken. Heften.

4. Die Korperteile rechts auf rechts aufeinander stecken, die Beine dabei aus dem Weg falten.
Steppen, dabei eine Wendedffnung offen lassen.

Korper wenden. Kérper mit Bastelwatte fiillen. Offnung mit Handstichen schlieRen.

5. Fur den Kopf drei Kopfteile rechts auf rechts wie gezeigt aufeinander stecken und zwischen den
Punktmarkierungen steppen. Fir die verbleibenden Teile wiederholen.

6. Entsprechend der Applikationsanleitung (Schritt 1 und 2) das Gesicht vorbereiten. Mit einem
Deckenstich wie gezeigt die Schnittkanten der Applikation arbeiten. Mit Rickstich den Mund, mit
Franzdsischen Knoten die Wangen sticken.

Zwei Sticke Zierband (1,5 cm breit) zu je 10,2 cm Lange zuschneiden. Bander zur Halfte links auf
links falten und stecken. Wie gezeigt aufstecken.

Die Kopfteile rechts auf rechts aufeinander stecken und steppen, dabei eine Wendedéffnung offen
lassen.

Kopf wenden und leicht mit Bastelwatte flllen. Offnung mit Handstichen schlieRen.
Kopf auf den Korper aufsetzen. Mit Handstichen den Kopf annahen.

Kunststoffringe wie gewiinscht durch die Bandschlaufen ziehen.
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